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Abstract

What happens when stveet sports ave organized away from the street? Consequences of the
greater organization for street spovts as movement and culture phenomenon

In Demark, lifestyle sports as parkour, skateboarding and street basketball are as street
sports characterized as self-organized activities with an alternative movement practice,
which are performed in city spaces at street level, and often is related with a specific cultural
practice. Due to an enhanced interest in street sports during the last decades, these types
of activities are becoming more organized and have been moved from the city spaces into
more formalized in-door facilities. To gain insight in the development of street sports and
what impact this development have had for the sport, this qualitative multi case study
investigates the consequences of the greater organization for street sports as movement
and culture phenomenon. With inspiration in a narrative approach, the data is collected
through individual semi-structured interviews with six street sports organizations:
Concrete Culture, GAME, House of Concrete, Street Movement, The Boss and The
National Platform for Street Sports. Based on the development in organization of street
sports, this study has identified determinants, which have consequences for street sports
as movement and culture phenomenon, including consequences for the original culture
and values of street sports. Despite the greater organization, street sports in Denmark
are not necessarily in a locked and stagnated position. Therefore, based upon discussion
of our findings, street sports have not been organized away from the street, but are still
a dynamic and developing phenomenon, which from a street perspective can influence
the development and help create innovation in greater organized communities and
organizations.

Key words: street sports, lifestyle sports, sports culture, sports organizations, GAME,
parkour, street basketball, skateboarding, narratives
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Introduktion

Gadeidrat har som bevagelsesform og kulturfenomen i Danmark
veret i kraftig udvikling gennem de sidste mange ar (Asserhoj,
2017; Pilgaard, 2018). Med sin selvorganiserede og selvforvalten-
de mdde at vare fysisk aktiv pd uden betaling, medlemskab eller
tilmelding, har idretsformen veret et alternativ til den etablerede
foreningsidrat, som er kendetegnet ved at have faste regelsat, en
indarbejdet konkurrencestruktur, faste faciliteter, kontingenter og
modetider (Larsen & Jensen, 2017). Selvom gadeidretsudovere
traditionelt ikke er organiseret i formelle foreninger eller kan fin-
des i officielle registre, er der flere indikatorer pa, at denne bevz-
gelsesform er i udvikling. Antallet af faciliteter designet specielt til
fx gadeidratten parkour, er vokset fra sd godt som ingen i 2007 til
126 i 2015 (Asserhgj, 2017). Samtidig er der opstiet mere formel-
le gadeidratsorganisationer indenfor bl.a. skateboarding, parkour
og streetbasket, hvor det er muligt alene eller ssmmen med andre,
at praktisere og udvikle feerdigheder indenfor bestemte former for
gadeidret (fx parkour i Street Movement i Kebenhavn og skatebo-
arding i Vejgaard Skatehal, Aalborg). Siden 2010 har GAME' end-
videre etableret gadeidratshuse, sikaldte Streetmekkaer, forskelli-
ge steder i Danmark, hvor forskellige former for gadeidrat sisom
streetbasket, streetfodbold, parkour og bouldering kan udeves in-
dendors mod betaling af et mindre belob (GAME, 2019). Der er
etableret Streetmekkaer i Kobenhavn, Esbjerg, Aalborg og Viborg.
Endelig, i 2019 arrangerede DGI (¢én af idraettens hovedorganisati-
oner i Danmark) i samarbejde med udvalgte nordjyske kommuner
en rekke éndagsevents, Street Attacks, hvor gadeidrat som bide
bevagelsesform og kulturfanomen, blev prasenteret for skoleele-
ver og lokalbefolkningen i de respektive kommuner (@Dstergaard,
2020).

Gadeidrat har dermed udviklet sig fra at vare alternativ til den
ctablerede foreningsidrat samt dens mere formelle strukturer og
regler, til i stor udstrekning at vaere idretsaktiviteter og bevagel-
sesformer, der dyrkes under kontrollerede forhold i selvbestaltede

1 GAME er en nonprofit-gadeidratsorganisation grundlagt i 2002, som siden har ar-
bejdet for at udbrede og udvikle kendskabet til gadeidrat og gadekultur i Danmark
(GAME, 2019).
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organisationer og i haller og arenaer, specielt oprettet og designet
til gadeidratten.

Sporgsmalet er, hvilke konsekvenser denne organisering har
haft for gadeidratten. Reprasenterer gadeidratten ikke lengere et
egentligt alternativ til foreningsidratten, og har udviklingen med-
fort at der er opstdet en version-2-foreningsstruktur med regler, med-
lemskaber, faste faciliteter og arrangerede konkurrencer? I nar-
varende artikel underseger vi derfor gadeidrat og dens udvikling
som bevagelsesform og kulturfanomen, og hvilke konsekvenser
denne udvikling har haft for gadeidretten som alternativ til for-
eningsidreat.

Livsstilsidraet som fundament for gadeidrat

Internationalt har mange af de idratsdiscipliner, der indgar i det danske
begreb gadeidrat, deres oprindelse i udlandet, hvor de har varet dyrket
i mange drtier (Beal, Atencio, Wright, & McClain, 2017; Vieyra, 2016;
Wheaton, 2004). Parkour har fx sin oprindelse i Frankrig i 1980’erne
(Atkinson, 2009), skateboarding har trdde tilbage til USA i 1950%erne
(O’Connor, 2020), hvorfra ogsa streetbasket sa tidligt som i 1930’%erne
ogsa har sin oprindelse (Vieyra, 2016). Disse discipliner har alle dét til
telles, at de er selvorganiserede og opstiet udenom de etablerede for-
eninger. Sammen med discipliner, sisom surfing, snowboarding, forskel-
lige former for streetdance, sportsklatring og andre, ben®vnes discipli-
nerne i international sammenhang som /ifestyle sports eller action, extreme,
alternative, whiz, post-industrial og postmodern sport (Wheaton, 2004: 2).
Foruden at vare et alternativ til de etablerede former for idrat, kendeteg-
nes livsstilsidraet (eng: lifestyle sports) ved at vare sammenlignelige med
“grasrodsbevagelser’ i deres fundering og organisering (Sifvenbom,
Wheaton, & Agans, 2018). Disse er spontant opstdede, selvorganiserede,
innovative, og fornyende idratsdiscipliner, der anvender og udforsker
nye bevagelsesformer og -rum, objekter og tolkning af regler. Samtidig
er deltagerne ofte dedikeret til sporten i mere end én forstand, saledes at
livsstilidraetten kraftigt pavirker deres identitet og levevis i form af bl.a.
seregne attituder, brug af sociale medier og andre livsstilsformende ar-
tefakter (Wheaton, 2004 ). Formalet med disciplinerne er for udeverne
at opleve glede ved at vare fysisk aktive, og at kunne mestre idratten,
herunder at vare kreativ og fornyende. Det astetiske udtryk i idretten
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er havet over det at vinde og kunne prastere. Endelig er idratsdiscipli-
nerne ikke-aggressive aktiviteter uden kropslig kontakt, selvom en del af
livstilsidraetterne indeholder momenter af risici (Wheaton, 2004).

I takt med, at livsstilsidretterne er blevet mere udbredte i forhold
til de etablerede former for idrat, bade internationalt og i Danmark,
er livsstilsidraetten ligeledes blevet mere kommercialiseret (Gilchrist &
Wheaton, 2013). Et eksempel herpd indenfor skateboarding er beskrevet
af Tjonndal, Hjelseth og Lenneis (2019), der viser hvordan sporten i ho-
jere grad er blevet bureaukratiseret og har undergdet en decideret spor-
tificeringsproces i forbindelse med inklusionen til De Olympiske Lege i
Tokyo 2021. Forfatterne peger pa, at skateboarding er giet fra at vare en
alternativ ungdomskultur, til bl.a. at have et skateboardlandshold, hvor
udoverne trener ved Olympiatoppen (Organisation for norsk eliteidrat)
pa hojde med andre topidretsudovere (Tjonndal, Hjelseth, & Lenneis,
2019). Foruden salg, marketing og sponsorater indenfor fx snowboar-
ding, skateboarding og BMX, er der opstdet store kommercielle events
som fx X-Games, mens udvalgte discipliner er kommet pa programmet
for De Olympiske Lege i Tokyo 2021 og langsomt, men sikkert, er de for-
skellige former for livsstilsidrat blevet langt mere accepteret (Sifvenbom
et al., 2018; Tjonndal et al., 2019; Dstergaard, 202r1).

I et internationalt perspektiv skal livsstilsidret som bevagelsesform
og kulturfznomen derfor ikke lengere kun anses som en alternativ og
selvorganiseret idratsform for autonome unge, men skal i stedet ses som
et aktivt og attraktivt feellesskab for de unge, som ikke har mulighed eller
lyst til at dyrke traditionel idret, eller som ligefrem ekskluderes fra den
etablerede form for idrat (Gilchrist & Wheaton, 2011). Fx har Tjenndal
(2018) vist, hvordan skateboardkulturen i Norge har narmet sig den or-
ganiserede ungdomsidrat, der har udviklet sig fra tidligere at have varet
praget af forbud mod keb, salg og marketing af skateboarding, til i dag
at vere organiseret i forbund (NORB). I studiet fokuserede Tjonndal
(2018) pa piger, der ellers er darligt reprasenteret indenfor livsstilsidraet,
der er praget af den hvide middelklasse mand og styret af en maskuli-
nitetsdiskurs (Wheaton, 2003). Pigerne i Tjonndals studie fik igennem
den ogede organisering mulighed for at samle sig i feellesskaber omkring
skateboarding i grupper som “Jenteskate” og ”Girl Skate Camp”, der til-
bod mere trygge rammer, samtidig med at den autonome og innovative
ungdomskultur i skateboarding blev bibeholdt i de organiserede ram-
mer. Pigerne satte pris p4, at de havde storre selvbestemmelse over deres
egne aktiviteter uden en styrende traner, og at de vardsatte at vare i et

186 SCANDINAVIAN SPORT STUDIES FORUM | VOLUME TWELVE | 2021



GADEIDRAT ORGANISERT VAK FRA GADEN

mangfoldigt fellesskab pa tvars af baggrund, alder og ken (Tjenndal,
2018).

Som et andet eksempel pd livstilsidrat som et inkluderende og alterna-
tivt aktivitetstilbud, har Vieyra (2016) observeret, hvordan streetbasket i
USA for afroamerikanere enten fungerede som en vej ud af den urbane
ghetto, eller som et fellesskab for dem, der blev ekskluderet fra de etab-
lerede foreninger. Ifolge Vieyra har streetbasket-kulturen en oprindelse,
en originalitet, en flair og en stil, som bringer forskellige mennesker og
etniciteter sammen ved at skabe et sikaldt kollektivt broderskab, der gi-
ver stotte og forstaerker, skaber og formidler vigtige fellesvardier. Bl.a.
kan et streetbasket-community vare med til at skabe et socialt netvark og
forstxrke interpersonelle relationer ved hjxlp af at dele, vise ansvar samt
udvise storre solidaritet, tillid, samarbejde, respekt og fairness (Vieyra,
2016). I takt med livsstilsidrattens internationale udvikling, er der samti-
dig opstaet et behov for en storre forstdelse for udviklingen af gadeidraet
som idraetspendant til livsstilsidrat i Danmark, og de potentialer, denne
form for idrat indeholder.

Hvad karakteriserer gadeidrat i Danmark?

Gadeidrat som dansk begreb blev introduceret i 2002 af gadeidretsorga-
nisationen GAME i et forseg pa at skabe varige sociale forandringer gen-
nem idret pd gadeplan i bl.a. udsatte boligomrader (Fehsenfeld, Min-
degaard, & Ibsen, 2013; GAME, 2020a). Igennem idratsevents i socialt
udsatte omrader med fx streetbasket og streetdance enskede GAME at
sette fokus pa socialt samvear og fravaret af konkurrence i gadeidratten
som aktivitetsform, og specielt fokusere pa glede og fellesskab som mar-
korer i gadeidrat (Fehsenfeld et al., 2013). GAME beskrev gadeidrat som
fallesskab pa asfalten og karakteriserede det som idrzt, der oftest dyrkes pa
gadeplan i selvorganiserede, uformelle, sociale og fleksible praksisfzlles-
skaber (Gadeidrat, 2020).

Den dag i dag eksisterer der ikke en egentlig definition af gadeidrzt,
selvom antallet af discipliner og udevere, der knyttes til begrebet, er stot
voksende (Asserhgj, 2017). Ud over de nzvnte streetdiscipliner, inklu-
derer gadeidratsbegrebet discipliner som bl.a. parkour, skateboarding,
bouldering, lobehjul, BMX, panna, hacky sack, freestyle soccer og an-
dre former for idrat, der kan dyrkes enten i bybilledet eller i haller og
arenaer, der er oprettet til formalet (Asserhgj, 2017; Gadeidrat, 2020;
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Larsen & Jensen, 2017). Med paralleller til livsstilsidratterne har alle dis-
se discipliner det tilfelles, at de er selvorganiserede og funderede som
uformelle praksis- og treningsfxllesskaber, der er spontant opstdet og
idreetsmaessigt er praeget af en ’gor-det-selv mentalitet’ (DIY, Do-It-Your-
self), innovation, kreativitet og fornyelse i forhold til eksisterende be-
vagelsesformer og idratter (Asserhoj 2017; Gadeidrat, 2020). Der er i
gadeidratsdisciplinerne fokus pa gleden ved de fysiske aktiviteter, det
astetiske i idraetten og det sociale sammenhold omkring udovelsen af
disciplinerne, og det handler i hgjere grad om at kunne udvikle og mestre
en disciplin, mens der i mindre grad er fokus pa konkurrence og det at
skulle prastere (Gadeidrat, 2020; Larsen & Jensen, 2017). Endelig, som i
livsstilsidraetten, er der ofte et underliggende kulturelt aspekt, der preeger
gadeidrat i form af bl.a. tejstil, musikvalg og brug af sociale medier som
cksponent for idraetsformen (Gadeidrat, 2020; Larsen & Jensen, 2017).
Folgende kan gadeidrat som dansk fellesnevner for idretter, der mat-
cher ovenstiende karakteristika, placeres som en underkategori i forhold
til livsstilsidraet. Dét, der adskiller gadeidraet fra livsstilsidrat, er mest af
alt, at det primert dyrkes i urbane miljoer eller i haller og arenaer, der er
designet og specialindrettet til at huse gadeidratsaktiviteter.

Udviklingen mod organiseret gadeidret

Gadeidrattens udvikling har skabt forandring for dens egen kultur, som
er blevet pavirket af den hurtige stigning i akterer, og at der rundt om-
kring i hele Danmark er blevet etableret flere faciliteter samt opstdet en
generelt oget interesse fra de organiserede danske idratsforbund DGI og
DIF (DGI Underground, 2015; Larsen, Petersen, Ibsen, & Hasani, 2015).
Dette har ogsa skabt en oget professionalisering, organisering og institu-
tionalisering af de forskellige gadeidratsformer i Danmark (DGI, 2016),
hvor fx storstedelen af streetfodboldspillere nu ogsa er foreningsmed-
lemmer, flere organiserede og formelle parkourforeninger med instruk-
torer er skudt frem, og over halvdelen af de danske skatehaller organise-
rer konkurrencer og stevner som foreninger (DGI Underground, 201s;
Larsen, 2015). Nationalt er gadeidrat inden for de seneste ti dr vokset til
den fjerde storste borneidrat (Pilgaard & Rask, 2016), samtidig med at
GAME i perioden 2011-2019 har over firedoblet antallet af besogende fra
44.140 til 210.112 i deres respektive gadeidratshuse og aktivitetszoner
(GAME, 2015, 2020D).
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I Danmark omfatter gadeidratsorganisationer i dag alt fra de helt sma
selvorganiserede og selvstzndige aktorer, som er organiseret i ’crews’
som fx skatere, parkourudovere eller streetbasketspillere pa gaden, til de
langt storre og mere foreningsorganiserede og formaliserede ’communi-
ties’ og ’organisationer’, som fx bade tilbyder undervisning, uddannelse
og events (DGI Underground, 2015). Figur 1 nedenfor illustrerer bade
de forskellige organisationsformer, men ogsa den udvikling, som flere
gadeidraetsorganisationer har oplevet de sidste ti ar. Flere gadeidratsor-
ganisationer er startet som et crew, der som en fysisk aktiv graesrodsbe-
vagelse, har oplevet storre popularitet, fiet flere medlemmer, og derefter
har udviklet sig til et community, og for nogle organisationer videre til
egentlige veletablerede, anerkendte og landsdxkkende organisationer
(DGI Underground, 2015).

Crew Community Organisation
Mindre gruppe Oplevet popularitet Mangde og diversitet
Passion realisere dremme Medlemsadministration
Opposition Flere traeninger @konomistyring
Udever = traener @konomi Store events
Kommunen Mange medlemmer
Lovgivning

FIGUR 1: Med inspivation i DGIs figur over organisevingsformer indenfor gadeidret: Crew,
Community og Organisation (DGI Underground, 201s), viser figur 1 den aktuelle udvikling
mod storve oyganiseving af gadeidrat.
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Eksempelvis har GAME nationalt gennemgaet en udvikling fra crew
til stor toneangivende gadeidraetsorganisation, hvor aktererne og siden
organisationen har varet med til at understotte gadeidrattens udvikling
mod mere organiserede tendenser (GAME, 2017). GAME har bl.a. orga-
niseret gadeidratten fra uformelle leringspraksisfellesskaber pa gadeplan
i deres aktivitetszoner, til formelle medlemskaber i deres Streetmekkaer
mod betaling.

I det folgende vil vi sztte fokus pa, hvordan gadeidraet som bevaegel-
sesform og kulturfeznomen er blevet pavirket af den storre organisering,
der er fundet sted i Danmark. Er gadeidratten ved at udvikle sig vk fra
de oprindelige vardier og dens kendetegnende kultur med fokus pa det
spontane, kreative, innovative og DIY-mentaliteten, hen imod en mere
klassisk foreningsidratskultur med kontingenter, trenere og faste mode-
tider, og hvilken konsekvens har udviklingen for gadeidrat som alterna-
tiv bevagelsesform og kulturfanomen?

Metode

Indevarende undersogelse af gadeidretsudviklingen i Danmark er for-
met som et kvalitativt multi-casestudie (Yin, 2014), med fokus pa gade-
idraetsorganisationer, der er eller har varet organiseret som henholdsvis
crew, community og som en formel organisation. I alt deltog seks gade-
idretsorganisationer i undersogelsen, som blev udvalgt, idet de dakker
dét som Flyvbjerg (2006) betegner maximum variation cases (Flyvbjerg,
2006:230) med variation i bl.a. organisationsform, antal gadeidratsud-
overe i de enkelte organisationer og forskel i den aktivitet, der udeves i
gadeidratsorganisationen. For at sikre én sa pracis og detaljeret beskri-
velse af de respektive gadeidratsorganisationernes historie og udvikling,
valgte vi at interviewe centrale medlemmer af organisationerne, der for-
uden flere drs erfaring med en konkret gadeidratsaktivitet, dermed ogsa
med deres erfaring og involvering i gadeidratten, kunne bidrage med et
grundigt og dybdegiende indblik i gadeidrettens kultur og udvikling
(Schein, 1992; Schroeder, 2010). Som konsekvens af informanternes cen-
trale placeringer i deres respektive gadeidratsorganisationer, har vi efter
aftale valgt ikke at anonymisere dem.

Tabel 1 er en oversigt over de informanter, der har medvirket som re-
prasentanter for deres gadeidratsorganisationer med angivelse af navn,
erfaring som gadeidratsudover i deres respektive aktiviteter, samt place-
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ring i den givne gadeidratsorganisation. Endelig er der anfort, hvilken
organisationsform, der ud fra figur 1, kan tilskrives de seks gadeidratsor-

ganisationer.

TABEL 1:  Oversigt over informanter, der har medvirket i undersggelsen.
Alder ved intervie-  Reprasenterer
wtidspunkt og erfa-  folgende gadeidrets-  Organisationsform
Navn ving med gadeidret  organisation iflg. fuyur 1
29 ar — Parkour- House of Concrete .
Jakob Lonskov udover siden 2010 | (medstifter) Community
Josephine Sb(;stet_ssitlrl:t;i den Concrete Culture Crew
Kinnberg Gilbert P (medstifter)
2002
Martin Kallesoe 37 ar — Parkour- Street Movement Community
Graversen udover siden 2003 | (direktor) 1y
40 ar — Passion for | GAME
Mikkel Selmar streetbasket siden | (tidligere program- | Organisation
1998 chef)
Den Nationale
c Careid 35 ar — Skater siden | Platform for L
Semir Catovi¢ 1996 Gadeidrat Organisation
(tidligere leder)
Thomas Nielsen fgg;g — Skater siden The Boss (stifter) | Community

Udforelse

Data blev indsamlet som individuelle semistrukturerede interviews in-
spireret af en narrative tilgang (Smith & Sparkes, 2009), med fokus pa
organisationernes udviklingsfortallinger (Bjarsholm, Gerrevall, Linnér,
Peterson, & Schenker, 2018). De seks interviews varede mellem 45-75 mi-
nutter og blev gennemfort hos de respektive gadeidratsorganisationer i
informanternes velkendte trygge miljo. Det var artiklens forsteforfatter,
der gennemforte alle interview, idet han som aktiv gadeidratsudover dels
havde let ved at fi adgang til feltet, og dels fordi han fremstod som en
ligevaerdig interviewer med viden og erfaring med gadeidrat (specielt
streetbasket, som hans foretrukne form for gadeidrat). I alle intervie-
ws blev informanter indledningsvis bedt om at fortzlle om deres egen
baggrund, hvordan interessen for gadeidrat begyndte, og hvad der 1a
til grund for, at de havde den position i organisationen, som de havde
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pa det tidspunkt interviewet blev gennemfort. Folgende blev der spurgt
nysgerrigt og opklarende ind til elementer i informanternes fortxllinger
med fokus pa at afdaekke, hvordan bevaegelsesformer og kultur var blevet
pavirket gennem organiseringen af gadeidratten. For at validere intervie-
wguiden, blev der forinden de seks interviews udfort et pilotinterview i
GAME Streetmekka Aalborg med en streetfodboldakter fra en lignende
gadeidratsorganisering.

Analyse af data

Data blev efterfolgende analyseret ved en tematisk tilgang (Braun, Clar-
ke, & Weate, 2016), hvor en transskription af interviewene blev gennem-
lzest, genlest, kodet og inddelt i temaer understottet af analyseprogram-
met QRS NVivo. Der blev identificeret i alt 162 koder, som blev inddelt
i 20 undertemaer. En videre analyse af undertemaerne viste, at de kunne
inddeles i tre overordnede temaer: udvikling, organisering og trening,
som efterfolgende blev omsat til narrative udviklingshistorier (Smith &
Sparkes, 2009). Informanternes fortzllinger, som de overordnede tema-
er reprasenterede, blev nedbrudt og opbygget igen som nye konden-
serede udviklingsfortellinger med fokus pa udvikling, organisering og
trening i de respektive organisationer, suppleret med konkrete citater
fra interviewene. De forskellige narrativer udgor det centrale i afsnittet
"Resultater og diskussion’, og beskriver udviklingen af gadeidrat som be-
vagelsesform og kulturfanomen over tid.

Etiske overvejelser

Da vores informanter indtager noglepositioner i deres respektive gade-
idratsorganisationer, ville vi ved at anonymisere dem i databehandlingen
risikere at skulle forbiga vaesentlige pointer vedrorende deres viden, ind-
sigt og beretning om de respektive organisationers opbygning, udvikling
og virke (Parker, 2004 ). Folgende har vi efter bekraftet samtykke valgt
at lade vores informanter fremstd ved navns nzvnelse og med hvilken
organisation han eller hun reprasenterer. Dermed indgdr vi i det etiske
dilemma, at vi som forsker kan vare med til at &rande og kreere en po-
sitivt ladet fortaelling af de forretninger informanterne driver som reprz-
sentanter eller entreprenorer for organisationer, der leverer produkter
eller oplevelser til born og unge (Bjdrsholm et al., 2018).
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Som forskere har vi varet opmarksomme pd dette dilemma, og som
reprasentanter dels for gadeidratten (forste forfatter er aktiv streetba-
sketudover) og dels for den etablerede forskning (anden forfatter er se-
niorforsker), har vi lobende forholdt os kritisk til informanternes fortal-
linger, og bade sat dem i perspektiv til vores kendskab om gadeidrat og
i forhold til ”the three R’s of ethics: (i) culturally responsive ethics, (ii)
rational ethics and (iii) reflexive ethics” (Lahman, Mendoza, Rodriguez,
& Schwartz, 2011: 307). Ved kritisk gennemlasning af de transskriberede
interviews var vi specielt opmarksomme p4, at informanterne kun udtal-
te sig om deres egen organisation og generelt om gadeidrat som bevz-
gelsesform og kulturfznomen. Ved yderligere at omsatte interviewene
med informanterne til narrativer, sogte vi ligeledes at indsnavre de for-
skellige fortellinger til udelukkende at omhandle informanternes egne
organisationer, s de kom til at fremsta som ens vardige i narrativerne.
Ligeledes har vi bevidst reflekteret og forholdt os kritisk til den aktive
rolle, som forsteforfatteren har i gadeidrat, siledes at det ikke har haft
indflydelse pa analysen og bearbejdningen af resultaterne.

Alle de indsatte billeder af aktive gadeidretsudovere er bragt med tilla-
delse fra fotografen og med verbalt samtykke fra dem, der er genkendeli-
ge pd billederne. Formilet med billederne er ene og alene at give visuelle
input fra de kontekster og miljoer, som vi har behandlet.

Resultater og diskussion

I de folgende afsnit praesenter vi resultaterne i form af narrativer som gen-
givelser af informanternes fortellinger om deres gadeidratsorganisatio-
ner og deres gennemgaede udvikling. Som Smith og Sparkes (2009:279)
udtrykker, kan ”stories and an analysis of them ... ‘breathe’ meaning and
lived experience”, hvorfor narrativerne reprasenterer grundlaget for den
videre diskussion af udviklingen af gadeidraetten i Danmark som beva-
gelsesform og kulturfenomen. I forste omgang, er de to temaer udvik-
ling og organisering, der blev identificeret i den tematiske analyse, blevet
sldet sammen i tre narrativer, idet de to temaer er tet forbundet og til
dels omhandler historier om gadeidrattens fortid. Dernzst folger temaet
trening, der prasenterer eksempler pa, hvordan gadeidratten udfoldes i
nutiden, og hermed sammen med de to andre temaer, kan vare med til
at besvare sporgsmalet iwad sker der, nir gadeidvetten bliver organiseret vk
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fragaden? 1 alle tilfzlde bliver narrativerne diskuteret efter, at de er blevet
prasenteret.

Udvikling og organisering

ET MALRETTET CREW

Josephine til hojre, der spiller streetbasket til et GAME event i Aalbory. Foto: Josephine.

Basketballspilleren Josephine og fire andre ildsjele formede tilba-
ge i 2013 en mindre gruppe gennem Facebook ved navn Concrete
Culture (CC). Mailet var, med Josephines egne ord, at fd “Street-
mekka til Aalborg”, hvor hun sammen med ligesindede gennem en
talles passion for ”idraet pa gadeplan” ville skabe mere opmarksom-
hed om gadeidrxt og arbejde for bedre forhold for gadeidraetten
i Aalborg. Pa det tidspunkt var der kun etableret et Streetmekka
i Kebenhavn, og det var derfra de havde faet deres inspiration til
madlet, om at etablere et lignende forsamlingssted i Aalborg. CC
forsogte at skabe fokus pa gadeidrat i Aalborg, ”ved bl.a. at arran-
gere events i form af flashmobs i gigade med gadeidratsaktiviteter
i som bl.a. streetbasket, og ved at arrangere faste, men uformelle
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treninger” (Josephine, CC). Josephine og resten af crewet udvik-
lede sig fra ikke at have nogle steder at praktisere gadeidrat i byen
og ikke rigtigt at kende hinanden i et mindre crew, til at opbygge
nre relationer, have flere treeninger og fik etableret et konstruktivt
samarbejde med Aalborg Kommune. Pa baggrund af den oplevede
popularitet og en storre opmarksomhed pd streetbasket og gade-
idret som sadan, udvidede CC deres netverk med kontakter til fx
parkourmiljoet i Aalborg, og dermed demonstrerede CC bade et
behov og en udbredt og voksende interesse for gadeidrat i Aalborg
som alternativ bevagelsesform.

Narrativet ovenfor beskriver, hvordan et crew gennem en praksisnar og
brugerdreven innovationsproces (Fuglsang, 2010; Hoyrup, 2010), kan
vare med til at danne rammerne for etableringen af en organisation. Lig-
nende proces er blevet beskrevet af Tjonndal (2018), der i et studie af ska-
teboarding for piger i Norge, har fulgt udviklingen af et forum *kun for
pigeskatere’. I det etablerede forum fik pigerne alene eller ssmmen med
andre piger mulighed for at praktisere og udvikle deres ferdigheder som
skateboardere med hjxlp fra andre piger, der var mere ovede end dem
selv. Pa samme made sogte og fik Josephine, CC, og andre gadeidratsud-
overe et sted, hvor de kunne praktisere og udvikle streetbasket og andre
former for gadeidrat. I en dansk undersogelse af flere forskellige unge
gadeidrztsudovere, herunder bl.a. skateboarding og klatring, viste Sand
(2019), hvordan aktorerne ikke blot enskede at praktisere en bevagelses-
praksis, men at etablere fundamentet for den. Ifolge Sand var de unge
med til at definere deltagelsesformen pa baggrund af en udforskende og
legende tilgang, hvorfor de som i Josephines tilfelde heller ikke var af-
visende overfor dialog med eksterne aktorer som kommune, fonde og
andre mulige samarbejdspartnere, sifremt det ikke er pd bekostning af
gadeidrattens centrale “institutionslogikker” (Sand, 2019:11).

For det mindre crew er fordelen ved at have et falles sted for udevelse
af streetbasket eller skateboarding, at der kommer flere aktive udevere
til feelles treeninger, at der er flere frivillige til at hjelpe med praktikali-
teter, der er mulighed for, at der bliver uddannet lokale instrukterer, og
at sammenholdet i gruppen oger udovernes tryghed (Tjonndal, 2018).
Det er ogsa noget som Josephine og CC kan genkende, men samtidig
kan det ogsa skabe grobund for ulighed og usikkerhed, nar der er fle-
re deltagere og voksende fokus pa konkurrence, som fx pigerne i den
norske skateboardingklub oplevede, ndr de skateboardede med drenge.
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Konsforskel grundet i fx styrkeforskel og *vovemod’ fik skaterpigerne til
at fole sig usikre, sd de ikke fik udfoldet deres fulde potentiale (Tjonndal,
2018). Problematikken vedrerende kon er ligeledes set indenfor andre
livsstilsidraetter (Sisjord, 2015; Wheaton, 2004), og derfor er det vigtigt,
selv i nok sa inkluderende gadeidratstallesskaber, at vare opmarksom
pa eventuelle uligheder, der kan pavirke udovernes fzllesskabsfolelse,
udvikling og prastationer. I streetbasket-crews i USA er det vist, at ulig-
heder, der pavirkede faellesskabet, blev reguleret ved selvjustits (Vieyra,
2016). Det var specielt de ®ldste og mest erfarne, der inkluderede og
hjalp nybegyndere i streetbasket-praksisfallesskaberne, og gennem eksklu-
derende handlinger indirekte fortalte de udevere, der var for selvpro-
moverende og egoistiske i deres spil, at de skulle dempe sig og finde
en anden spillestil (Vieyra, 2016). For at bevare den integritet, der er i
mindre crews med tethed, gensidig respekt og fallesskab, er det vig-
tigt, at der i de storre communities eller organisationer, som de mindre
crews kan udvikle sig til, aktivt arbejdes med fairness indenfor og mellem
de forskellige gadeidratter, og samtidig bibeholder respekten for gade-
idraettens verdier om lighed og mulighed for alle (Gilchrist & Wheaton,
2011). Det er her vigtigt, at det er de @ldre og mest erfarne gadeidratsud-
overe, der patager sig det ansvar, der ligger i at opretholde gadeidrattens
vardier (Tjonndal, 2018; Vieyra, 2016).

FRA CREW TIL COMMUNITY

Martin fra Street Movement i gang med parkowrtrening i GAME Streetmekka Kobenhavn.
Foto: Martin.

196 SCANDINAVIAN SPORT STUDIES FORUM | VOLUME TWELVE | 2021



GADEIDRAT ORGANISERT VAK FRA GADEN

Sammen med en ven grundlagde Martin parkourvirksomheden
Street Movement (SM) i Kobenhavn, som startede ved en falles
passion for at udbrede parkour som livsstil og bevagelseskunst i
Danmark. Vi startede bare med at treene sammen pa gaden”, for-
teller Martin. De var hinandens trenere og udgjorde et mindre
crew, men i takt med at der var flere og flere, der var interesserede
i at vere med til at dyrke parkour, voksede gruppen af udovere ...
og da det sd for alvor begyndte at vokse, sd startede vi det som
et konkret firma” (Martin, SM). Det mindre crew var vokset til et
storre parkour-community, der hurtigt blev et af Danmarks storste
med lidt over 200 medlemmer, 22 professionelle instruktorer, og
som arrangerede flere internationale parkoursamlinger.

Jakob til hojre i gang med parkourtvening i House of Concrete. Foto: House of Concrete.

Lignende udvikling gennemgik bide House of Concrete (HoC) og
The Boss. De udviklede sig fra henholdsvis parkour og skateboar-
ding i mindre crews pa gadeplan, til storre communities med start
af treningscenter for parkour, samt opstart af skateboardbutik og
samarbejde med Vejgaard Skatehal, Aalborg. I begge tilfalde med-
forte udviklingen, at deres netvark blev udvidet med bade flere ak-
torer og instrukterer, og at treningen af henholdsvis parkour og
skateboarding blev mere struktureret, formaliseret og kommercia-
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liseret. Dét, der begyndte med at vare en livsstil praget af glede,
interesse, engagement, fellesskab, kreativitet og frihed, til at gore
hvad de ville, for bade Jakob i HoC og Thomas i The Boss, var nu
blevet til en forretning og en levevej, hvor det centrale dog stadig
var gleden, engagementet, friheden og det kreative, innovative og
fornyende i at bevage sig pa en made, som de mestrede og elskede.

R

Thomas fra The Boss street skater pa et gelender i Aalbory. Foto: Edelbo.
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Den storre organisering af SM, HoC og The Boss resulterede i alle tre
tilfelde i flere udovere og en udvikling fra crew til community med etab-
lering af faste traeningsfaciliteter, hvorved de kreative, spontane og inno-
vative gadeidratsvardier dog blev begranset af de mere statiske fysiske
rammer. I et engelsk studie viser Turner (2013), hvordan skateboarde-
re oplever et hegemonisk fondssystem, som er med til at stromline og
standardisere, hvilke aktiviteter og projekter, som tildeles midler. Her-
udfra prages skaternes organiseringspraksis i en bestemt retning og de
adopterer ifelge Turner en sikaldt civiliseringsproces, hvor deres seregne
skateboard-praksis risikerer at miste dens attraktive kultur, og muligvis
vil feerre personer onske at vare en del af fallesskabet. Dette kan ifolge
Tjonndal, Hjelseth, and Lenneis (2019) skabe et kulturdilemma, idet ska-
teboarding fx med dets mod- og subkultur er kommet i bergring med
de organiserede idratsinstitutioner. P den ene side fremhaver skatebo-
ardere den astetiske, frie og kunstneriske kultur (Tjenndal, Hjelseth, &
Lenneis, 2019), og verdsatter vardier som den indre motivation, akti-
vitetsglede, individualisme, selvrealisering og kreativitet (Beal, Atencio,
Wright, & McClain, 2017). P4 den anden side drager de fordel af de flere
muligheder, der folger med organisering og sportificering. Fordele, der
bl.a. omhandler sponsorater, pengebonusser og internationale konkur-
rencer som X-Games og OL, der er med til at give storre promovering
og synlighed til gadeidretten som bevagelsesform og kulturelt fano-
men (Thorpe & Dumont, 2018), og det er netop her dilemmaet opstir.
Gadeidrat er for SM, HoC og The Boss blevet til en forretning og en
levevej, og de er derfor blevet nedt til at indordne sig i forhold til re-
gulering, institutionalisering, organisering og konventionelle former for
konkurrencer. Det kan godt vare, at gleden, engagementet, friheden og
det kreative stadig vagter meget for bade Jakob og Thomas, som for-
talt sidst i narrativet, men den voksende organisering og strukturering
af gadeidratten, kan medfore splittelse i gadeidretsmiljoet (Tjonndal et
al., 2019), hvor specielt de xldre (35 ar og over) yder sakaldt kulturel
modstand og ikke vil vedkende sig, at skateboarding beskrives som en
idraet. En splittelse, der ogsa synliggores i diskussionen, der primart er
blevet fort pa de sociale medier, om hvorvidt skateboarding ber vare en
OL-disciplin (Action Sports Nomad, 2018).

EN ORGANISATION OPSTAR

Igennem de sidste tyve dr har gadeidratsorganisationen GAME ud-
viklet sig fra at vare nogle fd gadeidretsudevende ildsjele samlet i

SCANDINAVIAN SPORT STUDIES FORUM | VOLUME TWELVE | 2021 199



MAGNUS KOLIND & LARS DOMINO @STERGAARD

et crew, som onskede et fristed for gadeidret, til at vare den stor-
ste samlende og inkluderende gadeidratsorganisation i Danmark.
Mikkel fortalte om opstarten tilbage i 2002: ”Der blev etableret en
gruppe af forskellige folk, som arbejdede med streetkulturen og for-
skellige gadeidratter, som var med til at vare penneforer for hvil-
ke aktiviteter, der kunne vare i huset [Streetmekka Kobenhavn]”
(Mikkel, GAME). I starten arrangerede GAME treninger i bl.a.
asfaltparker, pa torve og skoler, de sikaldte GAME zoner. Sidenhen
blev der etableret Streetmekkaer i flere byer i Danmark, hvor der
var og stadig er mulighed for at dyrke forskellige former for gade-
idrat indendors mod betaling. Med den voksende strukturering og
formalisering af gadeidratten, voksede GAME med medlemsadmi-
nistration, ekonomistyring og der blev etableret, ud over de fire
indendors gadeidratshuse, i alt 29 udenders GAME zoner. I alt er
der blevet ansat over 8o personer i GAME, der er over 270 frivilli-
ge instruktorer, lobende bliver der etableret storre events og der er
ikke mindst blevet registreret flere medlemmer (GAME, 2020b).
GAME var nu blevet organiseret med bdde strukturerede dbne og
lukkede trninger i standardiserede og faste faciliteter, hvor aktorer
skulle betale entré for at dyrke fx parkour og bouldering pa begran-
sede omrader uden mulighed for selv at styre musikken eller skabe
nye udfordrende ruter pa klatrevaggen.

Som Semir, tidligere leder af Den Nationale Platform for Ga-
deidrat, pointerer, har GAME som gadeidratsorganisation varet
med til at legitimere gadeidrat, og samtidig varet med til at forene
gadeidretsmiljoer som fx CC og SM. Bide Josephine og Martin
kan fortzlle om hvordan ”... folk har fiet ojnene op for hvor man-
ge, der rent faktisk er [i gadeidretsmiljoet i Aalborg] (...) det er
ligesom blevet til et samlingspunkt” (Josephine, CC), og "GAME
[Streetmekka Kobenhavn] som sted har haft en kempestor betyd-
ning for parkour i Danmark (...) vi har faet et sted, hvor vi horer
til, og vi har fiet en mide at na ud til parkourdeltagere, som vi
ikke havde ndet ud til ellers” (Martin, SM). Dog fortsxtter Martin
med at fortzlle, at mulighederne for parkour pd et tidspunkt bliver
for begranset: “Parkour i Streetmekka bliver aldrig helt det samme
som pd gaden” (Martin, SM).

Som beskrevet i narrativet ovenfor er gadeidrat i Danmark blevet organi-
seret og formaliseret i storre organisationer, eksemplificeret ved GAME
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Streetmekka, hvilket er en tendens, som vi ogsa ser i udlandet (Thorpe
& Dumont, 2018; Van Bottenburg & Salome, 2010; Wheaton & Do-
idge, 2015; Wheaton, 2004). De mange medlemmer, der er kommet til
GAME Streetmekka efter deres oprettelse, kan ses som et tegn pa, at ga-
deidrattens discipliner er blevet mere legitime, udbredte og anerkendte
som bevagelsesformer (Sifvenbom, Wheaton, & Agans, 2018), og at de
dermed udger et reelt alternativ til traditionel idrat, der er organiseret i
foreninger. Anerkendelse og de mange registrerede medlemmer gor, at
gadeidrat som aktivitetsform bdde strukturelt og politisk stir vasentligt
sterkere end tidligere, hvor der nok var mange gadeidratsudovere, men
de var fordelt i mange crews og mindre communities uden en samlede
struktur. Som tegn pd, at gadeidratten er blevet samlet og dermed star
steerkere, har regeringen i Danmark fx tildelt midler til netop GAME
som organisation og som cksponent for gadeidratten i Danmark (Kul-
turministeriet, 2021).

Endvidere kan organiseringen af gadeidret i GAME Streetmekka ses
som noget ganske unikt i Danmark, idet flere discipliner af lsstilsidret
er samlet og udoves samme sted, hvilket umiddelbart ikke er iagttaget
i andre lande, hvor det er mere disciplinbaseret (Tjonndal et al., 2019;
Van Bottenburg & Salome, 2010; Wheaton, 2010). D¢t, at forskellige
gadeidratsdiscipliner deles om lokationer og pd den made er synlige for
hinanden, gor det ikke kun legitimt at dyrke gadeidrat og at der er lettere
adgang til at dyrke gadeidrat, men synliggor ogsa gadeidrattens bredde,
mangfoldighed og muligheder som et aktivt sted for unge, der ikke har
mulighed eller interesse for at dyrke de etablerede former for idrat (Gil-
christ & Wheaton, 2011; Wheaton & O’Loughlin, 2017).

Dét at samle mange gadeidratter samme sted og krave medlemskab,
adgangsbetaling og have strukturerede, lukkede traeninger pa faste tids-
punkter, er dog meget imod de oprindelige kulturverdier om lighed
og frihed til at dyrke gadeidrat hvor og hvorndr man vil (Sifvenbom et
al., 2018). Pa den ene side, er drift og skonomi en nedvendighed for en
storre organisering, men selv om medlemskab og betaling er forsogt at
holdes sa billigt som muligt (Pilgaard, 2018; Van Bottenburg & Salome,
2010), sd forer kontingenter, medlemskaber og ekonomi i udovelsen af
idraet alt andet lige til social eksklusion (Collins, Collins, & Kay, 2014).
Born og unge, der ikke har adgang til de fornedne midler eller overskud
til selv at soge medlemskab, vil blive ekskluderet. Endvidere medforer
de strukturerede, lukkede treninger og det relativt statiske rum ikke kun
begransninger for udevernes kreativitet, innovation og DIY-mentalitet,
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men har ogsa indflydelse pa hele det kulturelle udtryk (Sifvenbom et
al., 2018; Van Bottenburg & Salome, 2010). Endelig kan organiserin-
gen af gadeidret i GAME Streetmekka med de mindre fleksible rammer
medfore, at udoverne foler, at deres autonomi bliver begrenset, at deres
kompetencer hurtigt overstiger de udfordringer, der er ved de statisk op-
stillede faciliteter, og at det sociale sammenhold inden for den samme
disciplin bliver mindsket, grundet de mange andre udoevere i huset. Til-
sammen er dét alle faktorer, der negativt kan pavirke udevernes motiva-
tion for at dyrke deres respektive gadeidrat i organiserede rammer (Lee
& Ewert, 2019; Van Bottenburg & Salome, 2010). Det kan vare dét, som
Martin (SM) henviser til med kommentaren: *Parkour i Streetmekka bli-
ver aldrig helt det samme som pa gaden”.

Trening

INDENDQ@RSTRENING I NYE OMGIVELSER — FOR CREWS OG I GAME
STREETMEKKA SOM EN FORMEL ORGANISATION

Som et kompromis for at kunne udeove deres gadeidrat hele dret
rundt, inklusiv i de kolde og regnfulde efterdrs- og vintermdneder
i Danmark, begyndte Josephine (CC), Martin (SM), Jacob (HoC)
og andre aktive gadeidretsudovere at trene indenders i GAME
Streetmekka eller i hallignende standardiserede skateparker og par-
kourfaciliter mod kontingentbetaling og ofte sammen med andre
idraetsgrene.

Som aktiv bruger af GAME Streetmekka Aalborg fortzller Jo-
sephine (CC), at den tidligere trening i streetbasket, der foregik
ved havnefronten i Aalborg, nu foregir primart indendors i Stre-
etmekka, der trods de mere organiserede og formaliserede lukkede
treninger stadig tilbyder dbne traeningstilbud for de selvorganisere-
de gadeidretsudovere. Josephine forsoger i sit crew af streetbaskets-
pillere pa flere mader at fastholde mangfoldigheden, fellesskabet og
spillernes frihed. Hvor CC tidligere var tilstedevarende og synlig
centralt i bybilledet og pd Aalborg havnefront, hvor alle kunne vare
med gratis, nar de havde lyst, afvikles treeningen i streetbasket nu pa
bestemte tidspunkter i en afgrenset hal i udkanten af Aalborg cen-
trum. Her skal aktorerne selv opsoge og betale for at blive medlem,
og endvidere bliver streetbasketspillerne i et vist omfang begranset
af de andre gadeidratter som fx streetfodbold og streetfloorball, der
ogsa skal vare plads til pa den asfalterede boldbane. I Josephines
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optik viser det tydeligt et skred vak fra den oprindelige grundidé i
CC og den oprindelige gadeidratskultur, selvom hun har indgaet et
samarbejde med GAME om en ugentlig dben streetbaskettrening i
huset. Med kontingenter og faste modetider er det dog hurtigt ble-
vet til, at det er de samme udovere, der moder op den samme dag
hver uge til streetbaskettraening pd det planlagte tidspunkt, ligesom
det er dem, der moder op til de manedlige Fredagsjam, med fokus
pa konkurrencer og premier. Det er lidt som om, udtaler Josephine
(CC), at indenders selvorganiseret og planlagt spil har fortrengt
det udendors spontane og udviklende spil: Gadeidratten er blevet
mere sportificeret i GAME med strukturer, regler, holdinddelinger,
konkurrencer og premier.

I et nordisk land som Danmark med vekslende arstider, er det ubetinget
en fordel for gadeidrat som livsstilsidrat, at den har fiet nogle indendors
treningsfaciliteter. Gadeidrat er jo ikke noget ‘man gar til; men en del
af udevernes livsstil i lighed med surfere pa New Zealand (Wheaton,
Roy, & Olive, 2017) eller canadiske snowboardere (Thorpe, 2012), der
uden problemer kan dyrke deres identitetsskabende idrat dret rundt.
Lignende konstruktioner af indendersarenaer, hvor man kan dyrke livs-
stilsidraet, ses i andre lande (Van Bottenburg & Salome, 2010), hvor det
bl.a. fremhzves, at faciliteterne bygger pa “an explicit connection with
the culture of the outdoor lifestyle sports” (Salome & van Bottenburg,
2012:150). Netop det, at der refereres til livsstilsidrattens kultur, samtidig
med at omtales, at indendorsarenaer er skabt i samarbejde med aktive
udovere fra miljoet, er afgorende for funderingen af en bevagelsesform
og et kulturfenomen, der indeholder store identitetsmarkorer og forbin-
des til bestemte kulturelle artefakter (Van Bottenburg & Salome, 2010;
Wheaton, 2004 ). Indendors treningsfaciliteter som GAME Streetmekka
kan derfor anskues som vigtige arenaer, hvor gadeidrat kan dyrkes dret
rundt, og som dermed kan introducere, udvikle og fastholde bern og
unge til gadeidrat og dét, at kunne bevage sig pa en alternativ made.
Ud over at fremhave de fordele og ulemper, der er ved dbne og luk-
kede treninger i organiserede rammer, som tidligere er blevet diskute-
ret, er det specielt den plads, som GAME Streetmekka Aalborg tilbyder
de selvorganiserede gadeidretsudevere, som fremhaves i ovenstidende
narrativ. Som Vieyra (2016) fandt frem til i sit studie af pick-up basket
i New York City, er det centrale i streetbasket-praksistallesskabet falles
praksis, gensidig engagement og falles repertoire (Wenger, 2000), hvilket
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stadig er muligt at praktisere i de dbne traninger i GAME Streetmekka.
Som Josephine (CC) selv fremhaver: Som arrangor af treningerne har
jeg gjort meget ud af, at spillet skulle vare ligesom nede pa havnen (...)
vi spiller pa tvaers af alder, kon, baggrund (...) vi er ssmmen om at forme
spillet, fordi vi har en felles interesse” De begransninger i form af tid og
rum, der opstdr, ndr ’asfalten skal deles’, og dermed ikke giver ubetinget
fri adgang til at udove streetbasket i GAME, er imod en af de centrale
frihedselementer, der er ved at dyrke en selvorganiseret livsstilsidrat som
fx skateboarding (Tjonndal, 2018), streetbasket (Vieyra, 2016) eller par-
kour (Atkinson, 2009). Det kan godt vare, at GAME Streetmekka som
organisation er med til at synliggore gadeidrat i Danmark som alterna-
tiv bevaegelsesform og kulturfanomen, men for de mest dedikerede og
engagerede gadeidretsudovere, hvad enten det er fx streetbasketspillere
som Josephine (CC) eller parkourudevere som Martin (SM), sxtter det
begrensninger at skulle indpasse sig indenfor de opstillede rammer.

FORMEL ORGANISERET PARKOURTRANING I COMMUNITIES

Siden 2010 (for SM) og 2015 (for HoC) har parkourtreningen
primert varet organiseret i formelle gadeidretshuse. SM trener
i GAME Streetmekka Kobenhavn, mens HoC traner i eget tra-
ningscenter. Traeningen er tilrettelagt med faste tidspunkter, hvor
medlemmer inddelt pa hold efter deres alder, kan traene med sup-
port fra faste trenere. Martin (SM) fortaller, at fordelen ved at have
et felles samlingssted for parkour, er, at medlemmerne slipper for
at lede efter lokationer til at udfere parkour og selv at traeffe aftaler
med andre, hvilket tiltaler unge, der onsker at dyrke parkour, men
som ikke er sa udfarende og selvbevidste. Det er ogsd blevet et sted,
hvor forzldre kan *melde deres born til gadeidrat, og specielt er
der en storre andel af piger, der deltager i den organiserede park-
ourtrening, end der er i den uformelle udevelse af parkour, der sta-
dig udoves rundt omkring pd gader, pladser og i parker. Ulempen
ved at treene parkour i faste rammer, er, at mulighederne i husene
desvarre er begranset. Dér hvor kreativiteten er storst, er hvordan
de kommer fra et sted i huset til et andet. Ved at tjekke videoer og
trene sammen udforsker udeverne nye bevagelsesmonstre. ”Det
er dér, de bliver udfordret”, forteller Martin (SM). Jakob (HoC)
bekrafter. Det er relativt pa samme made, at treningen foregar hos
HoC. Til trods for, at parkourtreningerne praktiseres i lukkede og
statiske rum, forsoger bide SM og HoC at stimulere og vagte park-
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ourkulturens frie, udforskende, udfordrende og kreative kendetegn
ved at rykke rundt pa fysiske remedier fra tid til anden i de formelle
rammer. For SM er det at trene i GAME Streetmekka Kobenhavn
dog et sporgsmal om at ga pa kompromis: “Jeg synes vi gar pa kom-
promis [med vores muligheder for treening], men ellers synes jeg
godt vi kan udfolde os i GAME (...) det er bare en gang imellem,
at vi ikke kan std pa mdl for ovrige aktiviteter og valg” (Martin,
SM). Dét, at de i SM udever parkour blandt andre, der udfolder
andre former for gadeidratsdiscipliner, pavirker den spontane prak-
sis i parkour ved at de fx kun har et begrenset bevagelsesomrade
og mangel pa nye udfordringer sasmmenlignet med den oprindelige
parkour pa gadeplan, og har medfort, at enkelte parkourudovere er
faldet fra: ”Det er blevet for statisk og for poleret. Det uudforskede
og legende er manglende” (Martin, SM). "Men sadan er det, ndr at
parkour bliver organiseret og flytter indenfor”, samstemmer Jakob
(HoC).

En af de helt store fordele ved mange communities, der ofte fokuserer
pd ¢én gadeidratsdisciplin, er, at der er kommet et samlingssted, hvor
forzldre trygt kan tilmelde deres born som et godt og sikkert alterna-
tiv til fodbold- eller svommeklubben. Gadeidratstrenerne er garanter
for bornenes deltagelse, sikkerhed og dét, at de moder andre born med
samme interesser. For foraldrene og bornene er det en *sikker base’, som
de traditionelle idraetsforeninger ogsa tilbyder (Ryom & Stelter, 2019).
Endvidere tyder det pd, at de relativt lukkede fora i ’gadeidratsklubberne’
ligeledes tiltraekker piger. Dette er en vigtig udvikling for en idratslivs-
stils bevagelses- og kulturform, der ellers i hoj grad er domineret af dren-
ge, maend og maskulinitet (Rannikko, Harinen, Torvinen, & Liikanen,
2016; Wheaton, 2004). En af drsagerne til, at forzldre oplever de mindre
communities som en ’sikker base’, og at piger her foler sig velkomne og
trygge, kan skyldes et mere dynamisk trener-udoverforhold og en storre
intimitet i de mindre lukkede rum. D¢, at treenerne ofte ejer og driver de
mindre communities, har desuden den fordel, at medlemmer har lettere
ved at influere pd treningen og dermed bevagelsesformerne og den kul-
tur, der er knyttet til den enkelte gadeidratsdisciplin, end de har i storre
foreninger (Waldahl & Skille, 2016).

Community-forankringen, og bl.a. dét, at treningen foregdr i fastliste
rammer, kan pd samme made som det er blevet papeget ved inklusion af
skateboarding i Norges Idrettsforbund (Tjenndal, 2018), risikere at fore
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til mangel pa udvikling. Gadeidratten kan risikere at miste forbindelsen
til sine rodder, som sa kan have konsekvenser for bide idrattens bevagel-
sesform og dets kulturelle serpreg. Som Sifvenbom et al. (2018) frem-
haver, kan det at vare forankret i en organisation eller i et community
med regler og rammer, vare med til at begraense deltagernes personlige
og sportslige udvikling. Omvendt, er det ogsa fora, hvor det kreever knap
sd meget ga-pd-mod og energi at blive involveret og blive en del af ud-
overne. Dermed er de ulemper, som findes i de begrensede udviklings-
potentialer ved organisering af gadeidraet i communities, lige sd meget
fordele for antallet af udovere og loftestang i udbredelsen af gadeidrat-
ten.

Opsamling

Hpvilke konsekvenser har den storre ovganiseving haft pa
gadeidrat som bevagelsesform og kulturfenomen?

Pi baggrund af analyse og diskussion af de empirisk funderede narrati-
ver, er vi kommet frem til en rakke forskellige faktorer, der har pavirket
gadeidraet som bevagelsesform og kulturfanomen som folge af den stor-
re organisering, som gadeidrat har varet igennem i Danmark de sidste
artier.

TABEL 2. Faktorer, der har pavirket gadeidret som bevagelsesform og kulturfenomen.

o Storre legitimering, promovering og udbredelse af gadeidrat i form af etablering
af gadeidratsfaciliteter, der kan anvendes hele aret (fx GAME Streetmekka og
indendeors parkour- og skaterfaciliteter).

« DPolitisk og okonomisk stir gadeidratten sterkere.

o Flere udovere og instrukterer, samt dbne og lukkede treninger med fokus pa
mange forskellige former for gadeidrzt.

 Vidensdeling, instruktoruddannelse, ridgivning og synergi mellem aktorer og
gadeidratter.

o Medlemskaber, kontingenter og faste traeninger.

o Begranset mulighed for at vare kreativ, spontan, innovativ og udeve en
DIY-mentalitet.

 Standardiserede og begransede rammer med formelle regler og strukturer.

o get sportificering og kommercialisering, bl.a. med oget fokus pa konkurrence
og pramier til events.

Folgende kan det ses, at den storre organisering af gadeidrat i Danmark

bade har haft positive og negative konsekvenser for idretsformen som
bevagelsesform og kulturfenomen. Hvor bl.a. legitimiteten, promove-
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ringen og udbredelsen har gjort, at der er langt flere, der dyrker gade-
idraet i bade dbne og lukkede treninger, og pa mere eller mindre formelle
hold har det ogsd medfort oget sportificering og kommercialisering, der
kan vare med til at begrense den kreativitet og innovation, der er et
af kendetegnene ved gadeidrat, som en del af det brede begreb; livs-
stilsidraet (Wheaton, 2004). Konsekvenserne af udviklingen har veret,
at gadeidraet i Danmark tilsyneladende har udviklet sig i tre forskellige
retninger:

 En version-2-foreningsstruktur.
o Tilknytning til communities, der drives som forretning og levevej.
« Selvorganiseret pd gadeplan eller indendors i gadeidratsfaciliteter.

Gadeidrat som en version-2-foreningsstruktur er etableret og udoves i
indendorsfaciliteter med faste modetider, trenere og treningsovelser.
Deltagerne er registrerede medlemmer, og de betaler kontingent for at
vare med. Denne udvikling har medfert, at gadeidrat som livsstilsidrat
ikke leengere kun anses som en alternativ idretsform for autonome unge,
men i stedet er blevet et mangfoldigt og attraktivt praksisfellesskab for
specielt mange flere born og unge (Gilchrist & Wheaton, 2011). Treenin-
gen foregdr i trygge rammer, og der er ikke de store krav om at have en
DIY-mentalitet, vaere innovativ eller vare kreativ i forhold til bevagel-
sesmonstre (Van Bottenburg & Salome, 2010). Kulturmassigt er det en
pakkelosning, som bernene og de unge kober med deres medlemskab,
idet overvejelser om musik og kunstneriske udtryk (fx i form af graffiti) er
overladt til andre, der sidder i mere administrative positioner. Fx ligesom
Mikkel (GAME) og Semir (Den Nationale Platform for Gadeidrzt), der
sidder pa hver deres kontor og administrerer, leder og pavirker andre
aktorers gadeidratsudfoldelse.

Gadeidratten har med den storre organisering gennemggdet en re-insti-
tutionalisering (Borgers, Pilgaard, Vanreusel, & Scheerder, 2018), og har
udviklet sig til en sakaldt *forpost’ til foreningslivet (Fehsenfeld, 2013),
hvor gadeidratten nermer sig en ny og mere formel organiseringsform
lignende de mere klassiske idratsorganisationer og foreninger (Van Bot-
tenburg & Salome, 2010). Som Larsen og Jensen (2017) understreger, er
det dog vigtigt at tage gadeidrat som bevagelsesform og kulturfenomen
alvorligt, sa gadeidrat i en version-2-foreningestruktur ikke blot kommer
til at fungere som en ny tom ramme til at fange nye foreningsmedlem-
mer, men hele tiden lader sig inspirere og forny af input fra communities
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og crews. Det kan pa sigt ligefrem vare muligt, at de etablerede traditi-
onelle idratsforeninger lader sig inspirere af gadeidrattens anderledes
uformelle tilgang til idratsdisciplinerne (Larsen & Jensen, 2017; Oster-
gaard, 2020).

Den anden udviklingsretning reprasenteret af forretningsdrevet kom-
mercielle gadeidretscommunities, giver ogsa mulighed for at oprette
’medlemskab’, der ofte er etableret og drives af aktive gadeidratsudovere.
Meget lig en version-2-foreningsstruktur, er det ogsa her muligt at betale
for trening og instruktorer, og der er garanti for sikkerhed og ordnede
forhold. Her er der heller ingen krav til, at medlemmerne skal vare kre-
ative, innovative og have en DIY-mentalitet. Afstanden mellem admini-
strator og udover er dog ikke stor, da det ofte er ejerne selv, der fungerer
som trenere eller udovere, og mulighederne for at pavirke bevagelses-
formerne og de kulturelle fenomener, er derved i hojere grad til stede.
Gadeidrat i mindre communities er dermed steder, der appellerer til ud-
overe, der soger alternativer til den traditionelle og konkurrencepragede
foreningsidrat, og som onsker adgang til steder med faciliteter, udstyr
og treningsfxllesskaber (Sifvenbom et al., 2018). Disse communities kan
beskrives som en form for semistruktureret gadeidrat, der ligger mellem
den strukturerede, foreningsbaserede udevelse og den ustrukturerede,
selvorganiserede udovelse (Sifvenbom et al., 2018). Det er gadeidrattens
svar pa fitnesscentre og andre private tilbud, der tilbyder individuel orga-
niseret bevagelsestraning i faste rammer. Dog er risikoen for de mange
etablerede communities med fokus pa udevelsen af én gadeidratsdisci-
plin, der for stifterne er blevet en forretning og en levevej, om de kan hol-
de fast i deres rodder og vare en alternativ idratsaktivitet for ungdom-
men (Tjonndal, 2018). Sand (2019) har karakteriseret denne udvikling af
gadeidrat som en semiorganiseret form, der har fundet uformelt og for-
melt fodfaste i Danmark med organisering praget af bade planlegning
og planlgshed. Milet ma vare, at udoverne fra communities til stadighed
udvikler og fornyer deres idrat, sa bevaegelsesformer og kulturelle udtryk
ikke stagnerer. Det er derfor vigtigt, at de stadig har kontakt til fellesskabet
pa asfalten.

Den tredje retning, som er selvorganiseret gadeidrat pa gadeplan eller
indendors i gadeidratsfaciliteter, er dét, der minder mest om den op-
rindelige form for gadeidraet med referencer til livsstilsidrat (Wheaton,
2004), og dét som GAME oprindeligt karakteriserede som fellesskab pi
asfalten (GAME, 2020). Det er en konsolidering af gadeidraet som al-
ternativ til den organiserede og foreningsbaserede idrat, med reference
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til livsstilsidraet som en selvorganiseret og kreativ aktiv bevagelsesform,
samt med udevere, der har en sterk DIY-mentalitet og er meget inno-
vative (Gilchrist & Wheaton, 2011; Sifvenbom et al., 2018). Crews og
udovere fra communities dyrker stadig gadeidrat i den oprindelige form
(Pilgaard & Rask, 2016), hvad enten det er indendors i arenaer bygget til
gadeidrat eller udendors pd asfalt. Den oprindelige status som grasrods-
bevagelse, der bruger byen som legeplads (Atkinson, 2009; Sifvenbom
et al., 2018), cksisterer stadig. Dermed fungerer disse ligeledes som kul-
turbarere for den oprindelige gadeidrat.

Det kan have flere konsekvenser for fzllesskabet, at de selvorganise-
rede, kreative og innovative gadeidratsudevere skal dele friheden i fx
GAME Streetmekka med andre gadeidratsudovere, og at idraetten bliver
mere sportificeret og kommercialiseret med storre fokus pd konkurren-
cer. Som fx Atkinson (2009), Tjenndal et al. (2019) og Larsen (2015) har
vist, har udviklingen indenfor livsstilsidrat i en organiseret, sportificeret
og kommercialiseret retning i parkour- og skateboardmiljoet gennem ti-
den medfort uoverensstemmelser og splittelse af crew og communities.
Hvor nogle valger at blive mere organiseret og gore gadeidrzt til en le-
vevej og dbne op for born og unge i foreningslignende rammer, foretrak-
ker andre i hojere grad at fastholde og varne om gadeidrattens kulturelle
serprag som en subkulturel idret med tilhorende vaerdier og identiteter
(Beal et al., 2017; Tjonndal et al., 2019). Dermed kan vi konkludere, at
gadeidrat som bevagelsesform og kulturfnomen pa trods af den storre
organisering nodvendigvis ikke er fastldst og stagneret og ikke er ble-
vet organiseret vek fra gaden, men stadig er en dynamisk og udviklende
idraetsform, der fra gadeplan og pa asfalt kan pavirke udviklingen og vare
med til at skabe fornyelse i storre og mere organiserede communities og
organisationer.

Begrensninger

Indevarende undersogelse berorer kun et hjorne af gadeidratten i form
af seks case specifikke gadeidratsorganiseringer baseret pa enkeltperso-
ner, og idet denne undersogelse er den forste af sin slags inden for gade-
idraetsfeltet, er det svart at sige, hvorvidt disse resultater er sigende for
andre gadeidraetsaktorer og -organisationer end dem der har deltaget.
Samtidig kan det vaere en udfordring, at GAME er med til at besvare
sporgsmal om et gadeidratsfelt, som de selv har varet med til at definere
og forme i Danmark. Dog er der igennem artiklen forsegt analytisk at
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kvalitetssikre, ved at relatere eller underbygge med reference til andre
studier af gadeidrat eller livsstilsidrat.
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